
Início

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <ctype.h>
#include <locale.h>
#include <string.h>

#define NUM_MAX 100

typedef struct Alimento {
    int ocupado;

char nome[101];
int quantidade;

char validade[11];
int dia, mes, ano;} 

Alimento
vetor_alimento[NUM_MAX];

int total_alimento = 0;

char
caminho_arquivo_alimento[101];

void cadastro_inicializar();

void
cadastro_inicializar_arquivo();

void
cadastro_carregar_dados_arquivo();

void
cadastro_salvar_dados_arquivo(); 

int tela_menu();

void tela_cadastrar();

void tela_pesquisar();

void tela_remover();

void tela_relatorio();

int tela_sair();

int estoque_vazio();

int tela_mensagem(char
*mensagem);

int main()
{

setlocale(LC_ALL, "portuguese");
system("chcp 1252 > null");

int sair = 0;
int opcao;
int erro;

int continuar;

cadastro_inicializar();
cadastro_inicializar_arquivo();

cadastro_carregar_dados_arquivo();

char nome[101];



[ ]
int quantidade;

int dia, mes, ano;
char validade[11];

}

int idxPesquisa = -1; 

do{

opcao = tela_menu();
switch(opcao){

case 1: tela_cadastrar();

case 2: tela_pesquisar();

case 3:  tela_remover();

case 4: tela_relatorio();

case 5: sair = tela_sair();

default:
  printf("\nOpção
Inválida !!! \n"); system("pause");

}
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}while(sair == 0);
NÃO SIM    

cadastro_salvar_dados_arquivo();
    system("cls");

 
   printf("\nFim da execução

do programa!\n");
    return 0;

}

void
cadastro_inicializar()

{

total_alimento = 0;

 for(int i = 0; i < NUM_MAX; i++)

{
vetor_alimento[i].ocupado = 0;

 } }

int tela_menu()
{

int opcao;
    system("cls");



printf("Menu de
Opções do Estoque
de Alimentos \n");

printf("1 - Cadastrar
\n");

printf("2 - Pesquisar
\n");

printf("3 - Remover
\n");

printf("4 - Relatório
do estoque \n");

printf("5 - Sair \n\n");

printf("Escolha uma
opção: "); 

int erro = scanf("%d",
&opcao);

 if(erro != 1) {
NÃO SIM fflush(stdin);

opcao = -1; 
    }

return opcao; 
}


